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1. 소개 

이 문서는 National Geographic Learning 온라인 학습 사용법을 설명합니다. 

 

온라인 연습은 모바일 장치(스마트폰과 태블릿)는 물론 노트북과 데스크톱 컴퓨터 

사용에도 최적화되었습니다.  

 

또한 연습과 시험 준비를 위한 활동과 게임이 포함되어 있습니다.
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2. 시스템 요구 사항 

제품 사용을 위해 권장되는 시스템 요구 사항은 다음과 같습니다. 

 

운영 체제: 

● Windows(64비트만) 7 / 8 / 8.1 / 10 

● Mac OS 10.13 이상 

● Ubuntu 18.04 이상 

태블릿 및 스마트폰: 

● iPad 2세대 이상 

● iPhone 6 이상 

● Android 7.0, Google Pixel 1 참조에 따른 하드웨어 

브라우저: 

    WINDOWS 

● Chrome 최신 버전 

● FireFox 최신 버전 

● Edge 최신 버전 

    MAC 

● Safari 최신 버전 

 

인터넷 속도: 2Mbps 

RAM: 4Gb 

하드 드라이브 공간: 100Mb의 여유 공간 

화면 크기: 

● 768 * 1024px(가로 사용 시) 

● 1334 * 750px(세로 사용 시) 
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최적의 결과 보장을 위해 디스플레이 설정 내에서 디스플레이 화면을 100% 배율로 

설정합니다. 

 

 

3. 온라인 학습 로그인 

 

learn.eltngl.com을 통해 접속 권한이 부여됩니다. 여기서 수행해야 할 작업은 다음과 

같습니다. 

a) 기관에서 제공한 자격 증명을 사용하여 로그인 

b) 자녀 직접 등록 
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a. 기관에서 제공한 자격 증명을 사용하여 로그인 

온라인 연습 홈 페이지에서 로그인을 클릭하고 기관에서 제공한 사용자 이름과 암호를 

입력합니다.  

 

b. 자녀 직접 등록 

온라인 연습 홈 페이지에서 내 자녀 등록을 클릭하고 양식을 작성합니다. 필요한 항목은 

다음과 같습니다. 

 

1. 액세스 코드. 학생 교재의 앞 표지 안쪽 또는 인쇄된 액세스 코드 패키지의 내부 

페이지에서 액세스 코드를 확인합니다. 코드는 10자의 영숫자 코드입니다.  

2. 코스 키. 코스 키는 기관이나 교사 제공한 8자의 영숫자 코드입니다. 
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3. 아이가 자기 주도 학습 학생이며 기관에 속하지 않고 혼자서 학습하는 경우 

ELTNGL.com/coursekey를 방문하십시오.  

 

교사 주도 학습코스에 등록되어 있거나 자기 주도 학습을 계획하여도 액세스 코드와 

코스 키 둘 다 있어야 합니다. 로그인 과정은 동일합니다. 

 

자녀의 세부 정보를 사용하여 양식을 작성하고, 이메일 주소를 입력하며 플랫폼에 

로그인할 때 사용할 사용자 이름과 암호를 정의합니다.  

 

 

한 번에 하나의 코스만 등록할 수 있습니다. 

마지막으로 플랫폼의 사용 약관을 확인 및 수락하고 자녀 등록을 클릭합니다. 
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“등록 성공” 메시지가 표시되고 온라인 연습 홈 페이지로 이동합니다. 여기서는 자격 

증명으로 로그인해야 합니다.  

 

 

 

 c. 암호 분실 

암호를 분실한 경우 두 가지 방법으로 암호를 재설정할 수 있습니다. 

1. 기관에 로그인할 수 있는 임시 암호를 요청하고, 원하는 암호로 재 설정합니다.  

기관에서 제공한 암호를 사용하여 메인 페이지(learn.eltngl.com)로 이동하고 

사용자 이름과 임시 암호로 로그인합니다. 

로그인하면 새 암호를 설정할 수 있는 다음 팝업 창이 나타납니다. 

https://learn.eltngl.com/


                                                                      버전 2020/01/01 

 

9 

 

        

 

참고: 현재 암호는 기관에서 제공한 임시 암호입니다. 암호는 숫자 1개, 대문자 

1개, 소문자 1개를 포함하여 8자 이상이어야 합니다. 

업데이트를 클릭하면 암호가 재설정됩니다. 

 

2. 메인 페이지(learn.eltngl.com)에서 로그인을 클릭한 다음 암호를 분실했습니까? 

링크를 클릭하여 암호를 재설정합니다.  

 

https://learn.eltngl.com/
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암호 재설정 지침을 보낼 이메일 주소를 입력합니다.   

 

그런 다음 이메일로 전송된 지침을 따릅니다. 

 

* 나중에 이러한 과정 반복을 방지하기 위해 ‘로그인 유지’를 선택할 수 있습니다. 

4. 내 계정  
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 아이콘을 클릭하여 자녀의 프로필 계정을 확인합니다. : 이름, 성, 사용자 이름, 

플랫폼 언어 

 

 

5. 플랫폼 개요 

세 가지 메인 화면은 다음과 같습니다. 

●  홈: 모든 수업과 활동 보기 

●  학습 진행 상황: 자녀의 학습 진행 상황 확인 

●  뉴스: 교사와 의사 소통 

 

교사가 할당한 과제가 있는 경우에는 로그인한 후 화면에 표시됩니다. 
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이 화면에서 ‘Unit’을 클릭하여 단원 내의 수업을 확인합니다. 

 

6. 단원, 수업, 활동, 게임 

한 코스의 단원마다 여러 수업 카드가 있으며 각 수업 카드에는 다양한 활동과 게임이 

있습니다.          
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시각적 표시는 학생에게 각 카드의 학습 진행 상황에 대해 알려줍니다. 

 

활동은 원 으로, 게임은 별 로 나타냅니다.  

흰색으로 채워진 원과 별은 완료되지 않은 활동과 게임을 나타냅니다.  

활동과 게임이 완료되면 녹색 원 과 별 이 됩니다.  

수업 내에서 아이의 학습 진행 상황을 확인할 수 있습니다.  

수업카드가 전체적으로 노란색일 경우, 수업 내 활동이 완료되지 않았음을 보여줍니다. 

수업카드의 일부분이 주황색일 경우, 수업 내 활동과 게임 중 일부만을 완료했음을 

의미합니다. 

수업카드가 전체적으로 주황색이며 녹색 확인 표시가 있는 경우, 자녀가 전체 수업을 

완료했음을 의미합니다. 
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또한 단원 제목 아래 단원의 학습 진행 정도를 보여주는 노란색 진행 상황 표시줄로 단원 

레벨의 학습 진행 상황을 확인할 수 있습니다. 

 

1. 활동 유형 

고유한 활동 유형과 게임이 여러 개 있습니다. 이 중 다음 4가지 게임은 점수를 

내지 않는 활동입니다. : 플래시카드, 기억, 게임, 대화 

활동 끝부분에 있는 완료 버튼을 선택하면 활동이 완료되고 플랫폼에서 완료로 

표시됩니다(별이나 원이 채워짐).   

활동의 화면이 여러 개인 경우 마지막 화면에 있는 완료 버튼을 선택하면 활동이 

완료됩니다. 이러한 활동은 성적표에 반영되며 항상 0% 점수를 받습니다. 활동 

유형 중 일부는 다음과 같습니다. 

 

o 플래시 카드 
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o 빈 칸 채우기 

o 끌어서 놓기 

 

 

o 객관식 단답형 
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o 객관식 다답형 
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o 대화 

    

 

o 순서 정하기 
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o 연결하기 

 

 

o 강조 표시하기 
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대부분의 활동에는 여러 개의 화면이 있습니다. 

화면을 완료한 후 스마트폰의  아이콘이나 데스크톱의  아이콘을 

클릭하여 정답을 확인합니다. 

한 화면에서 다음 화면으로 이동하려면 스마트폰의 왼쪽 하단 모서리에 있거나 데스크톱 

화면의 오른쪽에 있는  화살표를 사용합니다. 이전 화면으로 이동하려면  

화살표를 클릭합니다. 

자녀가 모든 화면을 완료하면 를 클릭하여 최종 점수를 확인합니다. 

 

 

활동이 완료되면 자녀는 활동 점수와 이미지 가 포함된 메시지를 받게 됩니다.  
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점수가 낮으면 자녀는 “다시 시도하십시오!” 메시지를 받게 됩니다. 
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활동이 완료되면 여러 선택 사항이 나타납니다. 

●  반대방향 화살표를 클릭하여 각 하위 활동의 정답 검토 

●  화살표를 클릭하여 활동을 다시 수행 

●  앞으로 화살표를 클릭하여 다음 활동으로 이동 

● 활동을 종료하고 단원 보기로 돌아가기 

 

2. 게임 

온라인 연습에는 여러 유형의 게임이 있습니다. 일부 프로그램에서 확인할 수 있는 몇 

가지 예는 다음과 같습니다. 
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1. 크로스워드 퍼즐 

학생은 키보드를 사용하여 빈 칸에 문자를 채우는 방식으로 크로스워드 퍼즐을 

완성해야 합니다. 새 단어가 올바르게 입력되면 퍼즐은 화면에서 사라집니다.  
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2. 상자 떨어뜨리기 

이것은 정렬 게임입니다. 학생은 단어 상자가 올바른 곳에 떨어지도록 밧줄을 자릅니다. 
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3. 잡기 

학생은 기하학적 모양에 알맞은 답을 클릭하여 점수를 얻습니다.  
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4. 단어 추측하기 

학생은 키보드를 사용하여 문자를 선택하는 방식으로 “수수께끼 단어”를 찾습니다. 

 

5. 기억 

학생은 일치하는 카드들을 맞춥니다.
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7. 학습 진행 상황 

학습 진행 상황을 추적하려면 화면 상단 중앙에 있는 상 아이콘 을 클릭하여 학습 

진행 상황 보기에 접속합니다. 이미 받은 모든 상뿐만 아니라 활동과 과제를 올바르게 

완료하면 받을 수 있는 모든 상이 표시됩니다. 활동을 통해 발전해 나가면 배지를 받고 

놀라운 소식을 발견할 수 있습니다. 
교사 주도 학습코스인 경우에는 데스크톱 화면의 왼쪽에 있는 과제에서 학습 진행 상황 

요약을 확인할 수 있습니다.  

이 보기에서는 프린터 아이콘 을 클릭하고 학부모 보기에 접속하여 상을 인쇄할 수 

있습니다. 
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A. 학생 상 

  

두 가지 유형의 학생 상이 있습니다. 

● 1. 발전상. 코스의 학습 진행 상황에 따라 수여되는 발전상에는 3가지 

유형이 있습니다. 

·       파란색: 활동의 1/3이 완료되면 받는 상입니다. 

·       녹색: 활동의 2/3가 완료되면 받는 상입니다. 

·       노란색: 활동의 100%가 완료되면 받는 상입니다. 

각 상은 처음부터 볼 수 있지만 “점액성 물질”로 덮여있습니다. 이 점액성 

물질은 학생이 4단계의 목표에 도달할수록 숨겨진 이미지를 점차적으로 

드러냅니다. 

● 코스의 25% - 49%가 완료되었습니다. 

● 코스의 50% - 74%가 완료되었습니다. 

● 코스의 75% - 99%가 완료되었습니다. 



                                                                      버전 2020/01/01 

 

28 

 

        

● 100% 모든 코스가 완료되었습니다. 

 

이미지가 선명해지고 덮여있는 점액성 물질이 줄어들 때마다 학습 진행 

상황 탐색 아이콘 옆에 격려하는 메시지가 나타납니다.  

상이 모습을 드러내면 점액성 물질이 화면에서 “폭발합니다”. 

 

 

● 2. 기술상. 코스의 우수한 성적에 따라 수여되는 기술상에는 3가지 

유형이 있습니다. 

·       주황색: 학생이 코스의 모든 활동 중 20%에서 100%의 점수를 얻은 

경우입니다.  

·       보라색: 학생이 코스의 모든 활동 중 40%에서 100%의 점수를 얻은 

경우입니다.  

·       빨간색: 학생이 코스의 모든 활동 중 60%에서 100%의 점수를 얻은 

경우입니다.  

 

각 상은 처음부터 볼 수 있지만 “점액성 물질”로 덮여있습니다. 이 "점액성 

물질"은 숨겨진 동영상을 4단계로 드러냅니다.  드러나는 동영상이 많아질 

때마다 학습 진행 상황 탐색 아이콘 옆에 격려하는 메시지가 나타납니다. 

하나의 상이 수여되면 다음 상은 0%부터 다시 계산이 시작됩니다. 

점액성 물질의 마지막 방울이 폭발하면 상이 모습을 드러내며, 그 후 상이 

표시됩니다.  

팝업 화면은 닫을 수 있으며 언제든지 돌아가서 받은 상을 각각 클릭하여 전체 

화면으로 확인할 수 있습니다. 
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B. 학부모 보기 

학부모는 활동 결과뿐만 아니라 단원 완료 비율을 즉시 볼 수 있습니다.  

 

"학부모 보기" 아래의 드롭다운 메뉴 중에서 원하는 단원을 선택하기만 하면 

다른 단원의 학습 진행 상황을 쉽게 볼 수 있습니다. 

 

각 활동마다 자녀가 마지막으로 수정한 시간, 획득 결과, 시도 횟수 및 완료에 

소요된 시간을 볼 수 있습니다. 

결과는 올바르게 완료된 활동의 비율로 표시되며 컬러 키를 따릅니다.  

 

 

 

 아이콘을 클릭하면 컬러 키에 대한 설명이 나옵니다. 
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활동을 클릭하면  눈 아이콘이 표시됩니다. 이 아이콘을 클릭하면 활동에 

지정된 정확한 답을 볼 수 있습니다. 
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8. 메시지 

 

뉴스를 통해 교사와 쉽게 의사 소통합니다. 뉴스 섹션으로 이동하는  아이콘을 

클릭하여 교사 메시지와 기관의 뉴스를 확인합니다. 받은 편지함의 모든 메시지를 

관리합니다. 

 

 

간편하게 새 메시지를 작성하거나 회신합니다. 
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9. 지원 

support.eltngl.com/onlinepractice에서 더 자세한 내용을 확인할 수 있습니다. 


