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1. はじめに 

本書では、National Geographic Learning オンライン練習の使い方を説明します。 

 

オンライン練習は、モバイルデバイス (スマートフォンやタブレット)、およびラップ

トップコンピューターやデスクトップコンピューターで使用できるように最適化されて

います。 

 

練習用および試験準備用のアクティビティとゲームがあります。
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2. システム要件 

本製品の推奨システム要件は、以下のとおりです。 

 

オペレーティングシステム: 

● Windows (64 ビットのみ) 7/8/8.1/10 

● Mac OS 10.13 以降 

● Ubuntu 18.04 以降 

タブレットおよびスマートフォン: 

● iPad 第 2 世代以降 

● iPhone 6 以降 

● Android 7.0、Google Pixel 1 のリファレンスに準拠したハードウェア 

ブラウザー: 

    Windows 

● Chrome の最新バージョン 

● Firefox の最新バージョン 

● Edge の最新バージョン 

    Mac 

● Safari の最新バージョン 

 

インターネット速度:2 Mbps 

RAM:4 Gb 

ハードドライブの容量:100 Mb の空き領域 

画面寸法: 

● 768 * 1024 px (横向き) 

● 1334 * 750 px (縦向き) 

 

最適な成果が得られるように、ディスプレイ設定で表示スケールを 100% に設定してく

ださい。 
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3. オンライン練習へのサインイン 

 

learn.eltngl.com にアクセスします。このページで以下の操作を行ってください。 

a) 教育機関から提供された資格情報を使用してサインインする 

b) お子様を登録する 

  
 

a. 教育機関から提供された資格情報を使用してサインイン

する 

オンライン練習のホームページで [サインイン] をクリックして、教育機関から提供さ

れたユーザーネームとパスワードを入力します。 

 

b. お子様を登録する 

オンライン練習のホームページで [自分の子供を登録する] をクリックして、フォーム

に入力します。以下の情報が必要です。 

 

1. アクセスコード。アクセスコードは、生徒用テキストの表紙の裏、または印刷

版アクセスコードパッケージ内にあります。英数 10 文字のコードです。 
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2. コースキー。コースキーは、教育機関または講師から提供される英数字８文字

のコードです。お子様が自習型（自習型コースに登録）であり、教育機関に所属

せずに単独で学習する場合は、ELTNGL.com/coursekey にアクセスしてください。 

 

講師指導型コースに登録する場合、自習型コースに登録する場合、いずれの場合もアク

セスコードとコースキーは必要になります。サインインのプロセスは同じです。 

 

フォームにお子様の情報を入力します。電子メールアドレスを入力し、プラットフォー

ムへのサインインに使用するユーザーネームとパスワードを設定します。 

 

 
 

一度に登録できるコースは１つだけです。 
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最後に、プラットフォームの利用規約を了承して同意し、[自分の子供を登録する] を

クリックします。 

 
 

「登録が正常に完了しました」というメッセージが表示され、オンライン練習のホーム 

ページが表示されます。このページで資格情報を使用してサインインする必要がありま

す。 

 

 
 

 

 c. パスワードを忘れた場合 

パスワードを忘れた場合は、次の２つの方法でパスワードをリセットできます。 

1. 教育機関に連絡し仮のパスワードを提供してもらってログインし、新しいパスワ

ードをリセットする方法。 

メインページ (learn.eltngl.com) にアクセスし、ユーザーネームと教育機関か

ら提供された仮のパスワードを使用してサインインします。 

サインインすると、新しいパスワードを設定できる次のポップアップウィンドウ

が表示されます。 

 

 

https://learn.eltngl.com/
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注意:[現在のパスワード] には、教育機関から提供された仮パスワードを入力

します。新しいパスワードは８文字以上の英数字で、数字、大文字、小文字をそ

れぞれ１つ以上含める必要があります。 

[更新] をクリックすると、パスワードがリセットされます。 

 

 

2. メインページ (learn.eltngl.com) で [サインイン] をクリックし、パスワー

ドをリセットするための [バスワードを忘れた場合] リンクをクリックしま

す。 

 

https://learn.eltngl.com/
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パスワードのリセット手順を受信する電子メールアドレスを入力します。  

 
受信した電子メールに記載された手順に従います。 

 

*[ログイン情報を記憶する] を選択して、今後このプロセスを繰り返さずに済むように

することもできます。 

4. 自分のアカウント 
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 アイコンをクリックすると、お子様のアカウントのプロフィールとして、名、姓、

ユーザーネーム、プラットフォームの言語が表示されます。 

 

 

 
 

  

5. プラットフォームの概要 

３つのメイン画面があります。 

●  ホーム: すべてのレッスンとアクティビティが表示されます。 

●   進捗状況: お子様の進捗状況が表示されます。 

●  ニュース: 講師と連絡を取ることができます。 

 

講師から宿題が割り当てられている場合は、サインインすると宿題が表示されま

す。 
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この画面でユニットをクリックすると、そのユニット内のレッスンが表示されます。 

 

6. ユニット、レッスン、アクティビティ、ゲーム 

コースの各ユニットにはいくつかのレッスンカードがあり、各レッスンカードにはアク

ティビティとゲームが収録されています。 

 

 
 

各カード内の進捗状況は、見やすいインジケーターで表示されます。 

アクティビティは丸  で示され、ゲームは星  で示されます。 
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白抜きの丸と星は、まだ完了していないアクティビティとゲームを示しています。 

アクティビティやゲームを完了すると、緑色で塗りつぶされた円  と星  になり

ます。 

お子様のレッスンの進捗状況も確認できます。レッスンカード全体が黄色になっている

場合は、そのレッスンのアクティビティがまだ１つも完了していないことを示します。 

 

レッスンカードの一部がオレンジ色になっている場合は、お子様がそのレッスンのいく

つかのアクティビティやゲームを完了したことを意味します。レッスンカード全体がオ

レンジ色になり、緑色のチェックマークが表示されている場合は、レッスン全体が完了

したことを意味します。 
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また、ユニットのタイトルの下にはそのユニットの進捗状況を示す黄色い進捗バーがあ

り、ユニットごとに進捗状況を確認できます。 

 

 

 

 

1. アクティビティの種類 

ユニークな種類のアクティビティやゲームがいくつかあります。その中でフラッ

シュカード、記憶力、ゲーム、およびダイアログの４つのアクティビティは得点

になりません。アクティビティの最後の [Done（完了）] ボタンをクリックする

と、アクティビティの完了処理が行われ、プラットフォームで完了としてマーク

されて星または円が塗りつぶされます。 

アクティビティに複数の画面がある場合、最後の画面の[Done（完了）] ボタン

をクリックすると、アクティビティの完了処理が行われます。これらのアクティ

ビティは、常に 0 ％の得点として成績簿に表示されます。 

アクティビティには様々な種類があります。 
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o フラッシュカード 

 
 

 

o 空欄に記入 

o ドラッグ方式 
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o 選択問題 

 
 

o 複数選択問題 
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o ダイアログ 

    
 

o 並べ替え問題 
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o 組み合わせ問題 

 
 

 

 

 

 

o ハイライト 
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ほとんどのアクティビティには複数の画面があります。１つの画面が終わったら、スマ

ートフォンの  アイコンまたはデスクトップの  アイコンをクリッ

クして答えを確認します。 

次の画面に進むには、スマートフォンの左下またはデスクトップ画面の右側にある  

矢印を使用します。前の画面に戻るには、  矢印をクリックします。 

お子様がすべての画面を完了したら、  をクリックすると最終得点が表示されま

す。 

 

アクティビティが完了したら、そのアクティビティの得点が含まれるメッセージと画像 

 が表示されます。 
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得点が低い場合は、「再度試してください」というメッセージが表示されます。 

 
アクティビティが完了したら、いくつかのオプションがあります。 

● 左向き矢印をクリックして各アクティビティの答えを確認する。 

● 矢印をクリックしてアクティビティをやり直す。 

● 右向き矢印をクリックして次のアクティビティに進む。 

● アクティビティを終了してユニットの画面に戻る。 

 

 

 

2. ゲーム 

オンライン練習にはいくつかの種類のゲームがあります。ゲームの例は次のとおりで

す。 

 

1.クロスワードパズル 

キーボードを使って空白に文字を入れて、クロスワードパズルを完成させます。新しい

単語が正しく入力されると画面から消えます。 
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2.ボックスドロップ 

分類ゲームです。アイテムが正しいカテゴリに落ちるようにロープを切ります。 
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3.キャッチ 

図形内にある正しい答えをクリックすると得点を獲得できます。 
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4.単語当て 

キーボードを使って文字を選択し、「ミステリーワード」を見つけます。 
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5.記憶力（Match） 

一致するカードを見つけます。 

 

 
 

7. 進捗状況 

進捗状況を確認するには、画面上部中央にあるアワードアイコン  をクリックし

て [進捗状況] 画面にアクセスします。獲得したすべてのアワード、およびアクティビ

ティや課題を正しく完了すると獲得できるすべてのアワードが表示されます。アクティ

ビティを進めて行くことで、バッジを獲得したり、驚きを発見して行きます。 
 

講師指導型コースの場合は、デスクトップ画面の左側に課題の進捗状況の概要が表示さ

れます。 

この画面からプリンターアイコン  をクリックしてアワードを印刷したり、[保護

者画面] にアクセスしたりできます。 
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A. 生徒のアワード 

  

生徒のアワードは２種類あります。 

● 1.進捗アワード。コースの進捗状況に対して発行される３種類の進捗ア

ワードがあります。 

• 青: アクティビティの 1/3 が完了すると受け取るアワード。 

• 緑: アクティビティの 2/3 が完了すると受け取るアワード。 
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• 黄: アクティビティが 100% 完了すると受け取るアワード。 

各アワードは最初から表示されていますが、"スライム" で覆われていま

す。生徒が次の４段階でゴールに近づくにつれて、スライムが取り除か

れて隠された画像が次第に見えてきます。 

● コースの 25 ～ 49% が完了。 

● コースの 50 ～ 74% が完了。 

● コースの 75 ～ 99% が完了。 

● コースの 100% (すべて) が完了。 

 

画像がはっきりしてスライムでおおわれた部分が小さくなるたびに、進

捗状況ナビゲーションアイコンの横に励ましのメッセージがポップアッ

プします。 

アワードの覆いが取リ除かれると、画面でスライムが "破裂" します。 

 

 

● 2.スキル アワード。コースの成績に対して発行される３種類のスキル 

アワードがあります。 

• オレンジ: コースの全アクティビティのうち 20 % で 100% の得

点を獲得した場合。 

• 紫: コースの全アクティビティのうち 40 % で 100% の得点を獲

得した場合。 

• 赤: コースの全アクティビティのうち 60 % で 100% の得点を獲

得した場合。 

 

各アワードは最初から表示されていますが、"スライム" で覆われています。"ス

ライム" で隠されたビデオは４段階で見えるようになります。ビデオの見える部

分が大きくなるたびに、進捗状況ナビゲーションアイコンの横に、励ましのメッ

セージがポップアップします。 

１つのアワードが発行されたら、次のアワードの集計は再び 0% から始まりま

す。 

スライムの最後の塊が "破裂" したら、その後にアワードが表示されます。この

ポップアップ画面を閉じて、全画面表示に戻って獲得した各アワードをクリック

して表示できます。 
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B. 保護者画面 

保護者は、ユニットの完了割合 (完了率) およびアクティビティの結果を一目で

確認できます。 

 
 

[保護者画面] の下のドロップダウン メニューから目的のユニットを選択するだ

けで、他のユニットの進捗状況を簡単に確認できます。 

 

 
 

アクティビティごとに、最終更新日、獲得した結果、試行回数、および完了まで

に費やした時間が表示されます。結果は正しく完了したアクティビティの割合 

(正解率) として表示され、背景にカラーキーが表示されます。 
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 アイコンをクリックすると、カラー キーの説明が表示されます。 

 
 

 

アクティビティをクリックすると目のアイコン  が表示されます。このア

イコンをクリックすると、アクティビティの正しい答えが表示されます。 

     
 

8. メッセージ 

 

[ニュース] を使用して講師と簡単に連絡を取ることができます。  アイコンをク

リックすると [ニュース] セクションが表示されます。ここで講師からの [メッセー

ジ] および教育機関からの [ニュース] を確認してください。メッセージはすべて受信

トレイで管理します。 
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新しいメッセージを簡単に作成したり返信したりできます。 
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9.サポート 

詳細については、support.eltngl.com/onlinepractice にアクセスしてくださ

い。 

 


